Olli-Jukka Jokisaari
Valinekasvatus

uosisadar vybryvit pai-

nollaan, mutta jotain pysyy

— ihmisen alaikiisyys,

kypsymirtomyys. Alaikai-
syytensd ihminen itse osoitti viime
vuosisadallakin. Voisi kuvitella, etti
ensimmdinen oppi automatisoitujen
joukkomurhien jilkeen ja jatkuvan
ympiristokriisin vallitessa olisi ih-
misen ja teknologian suhteen radikaali
analysointi ja erityisesti moraalisen ku-
vittelukyvyn kehittiminen, Mutta ei.
Ensimmiiset ja viimeiset opit liittyvit
jatkuvaan teknologian kehittimiseen
seki elollisten ettd inhimillisten toi-
mintojen vimmaiseen teknologi-
sointiin. Vai oliko niin, ettd ihmisti

’ , Kuvittelukyvyn

vaalimisen tulisi

olla kasvatuksen
perustehtdava sita
voimakkaammin mita

enemman ihminen elaa
tuotemaailmassa.”
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kiytettiin ja kiytetdin vilineeni, tek-
nologisen imperatiivin paimariin?
Ihmiskunnan materiaalisesti rik-
kaimman viestonosan ympiristé on
muuttunut tuotemaailmaksi, joka
ulottaa itsensi koko maapallolle vi-
hintddnkin elimii tuhoavan vaiku-
tuksen muodossa. Tuotemaailma tar-
koittaa saksalaisen filosofin Giinther
Andersin mukaan seki tuotteita etti
prosesseja, jotka liittyvit teknologian
muuttumiseen historian subjektiksi.
Tulevaa ja nykyisyytti ei enii
midrdd ihminen, vaan teknologia
ja sen kehitys. Tuotemaailmassa ih-
misen osana on olla kiytettivissi,
kiytettynd. Toiminnan rytmii hal-
litsee koneen perusprinsiippi, so. te-

hokkuus.

hmisen virittdmisessi on kas-

vatuksella ja koulutuksella kes-

keinen asema. Tisti nikokul-

masta luertuna aluksi mielerts-
milti tuntuvar Elinikiisen oppimisen
komiteamietinnét, Sitran julkaisut
ja Pisa-mittaukset asettuvat elimin-
muotoon, kielipeliin, jonka osa ny-
kyinen kasvatus- ja koulutusjirjes-
telmid on. Ontologisena tavoitteena
on olevan muuttaminen tuotteiden
riveiksi ja sarjoiksi, on niiden raaka-
aine eloronta, elollista tai inhimil-
listi. Inhimillisen tuotteistamisessa
vaaditaan kasvatusta ja sen muurta-
mista oppimiskyvyksi, kyvyksi pii-

vittdd itseddn, jotta tuotteet tulisivat
kiytetyiksi.

Tuotemaailman ymmirtiminen
avaa mahdollisuuden nihdi muun
muassa sen seikan, ettd kasvatustiede
on ollut kyvytén tarkastelemaan kas-
vatusta siitd itsestddn kisin teknolo-
gisessa ympiristdssa. Sen sijaan psy-
kologian piisuuntaus, kognitiivinen
psykologia, on mallintanut ihmisen
psyyken toimintaa tietokoneena, in-
formaatiota kisittelevini oliona.

Kognitiivisen psykologian pe-
rusteella  annettavat  suositukser
edellyttivit psyyken tarkastelemista
koneellisena, jolloin voidaan puhua
robottipsykologiasta. Voihan tietysti
olla niinkin piin, ettd kognitiivinen
psykologia on vain todennut tapah-
tuneen, ihmisten toiminnan muut-
tumisen konemaiseksi.

Kasvatustieteen  nojaaminen
voimakkaasti psykologiaan, misti
yleisin merkki on kasvatuksen rutki-
muksen painottuminen oppimistut-
kimukseen, tarkoittaa konemetaforan
siirtymistd kasvatuksen alueelle.

ediakasvatus, elin-
oppiminen

ja luovuus kuuluvat

ksitteistoon, jota kiy-
tetiin kohtalaisen runsaasti niissi
keskusteluissa, joita asemansa puo-
lesta kasvatuksen virkailijat kiyvit.
Nuo Kisitteet kertovat alaikiisyyden

ikdinen



sinnikkyydestd mydhidismodernis-
sakin ajassa.

Mediakasvatusta tarvitaan, ja
perustellaan sen vilttimittomyyted,
median vaikutuksen alaisen yksilon
pelastamiseksi  takaisin ajattelun
tielle. Elinikidinen oppiminen on
vilttdmirtdmyys ja mahdollisuus,
joka yksilén on ymmirrettivd, jotta
timid ei jimiheiisi paikalleen jat-
kuvan muutoksen pysyvissd lisni-
olossa. Luovuutta tulee edistdd yksi-
lossi kasvatuksenkin keinoin, jotta
yksilo voisi toteutraa itseddn tdssd
yhteiskunnallisessa todellisuudessa,
jotta yhd harvemmille keskittyvi va-
rallisuus jatkaisi kasvuaan.

IThminen ei nidytd omaksuvan
viimeisid tieteellisid tuulia, kuten in-
novatiivisuutta ja luovuutta, ilman
ettd hinet sithen ohjelmallistetaan ja
ohjelmoidaan, miki tarkoittaa kas-
vatusta sen kehittyneimmaissi muo-
dossa.

Kasvatustieteestd on tullut tieteen
sovellusten
yksildiden psyyken toimintaperiaat-
teiksi ja paamiiriksi. Kasvatus, sel-
laisena kuin se tapahtuu ilman tie-
teellistid asiantuntemusta, on jdinyt
syrjaytyneille ja niille syrjaytyville,
jotka tietoisesti nikevit alaikiisyyden
vallitsevan sielld, missi kasvatuksen
virkailijat keskustelevat ja toimivat.
Uusimmat oppimispsykologian rai
toiseksi viimeisti huutoa olevar ta-
lousjirjestelmin opit saatetaan kas-
vatusmenetelmiksi ja pddmadriksi.
Tuon voi selittdi ainoastaan silli, ecti
tiedottomasti oletetaan kasvatuksen
olevan pelkki aihio.

Kasvatuksen perdin huuderaan,
kun vaaditaan sen manipulatiivista
voimaa korjaamaan todellisia ja ku-
viteltuja epikohtia. Tistd syystd kas-
vatuksen lajeja on lihes yhtd suuri
miird kuin on yhteiskunnallisia on-
gelmia, Tarvitaan mediakasvatusta
antamaan yksilolle kriittisyyden
kykyd suhteessa mediaympiristoon
tai toisaalta tarvitaan teknologia-
kasvatusta, jotta ihminen oppisi si-
sdistimdin uusimman teknologian,
olemaan hy6dyksi. Suureksi huma-
nismin projektiksi naamioitu yritei-
jyyskasvatus vilineellistdd kohteensa
pelkiksi raha-automaateiksi, vilineel-
lisyys suhteessa teknistaloudelliseen

levittimismenetelmi

jirjestelmidin on siind ilmiselvi.
Sisdisen yrittdjyyden kisite, joka it-
sessdin on nykyisen kulttuurivallan-
kumouksen tuote, ilmentii tarvetta
kasvattaa pyyteettomid tuotemaa-
ilmaan sopeutujia ja sen edistijid.

asvatuksella on tuotemaail-

massa lapikotaisin manipu-

latiivinen ja vilineellinen

asema, missi kasvatuksen
merkitys on typistynyt oppimiseksi
ja resurssien hallinnaksi. Oppi-
minen ymmairretdin selviytymisky-
vyksi, jota tulee kehittdd formaalina
taitona, valmiutena omaksua tek-
noyhteiskunnan viimeisimmairt opit
ja unohtaa juuri opitut. Resurssien
hallinta ja kehittiminen tarkoittaa
yksilon muuntamista mahdolli-
simman kiyttokelpoiseksi jatkuvasti
muuttuviin teknologistaloudellisiin
tarpeisiin, tuotemaailman palvojaksi
ja uhriksi.

Tuotemaailman ja sen konkreet-
tisten ilmentymien, kuten siilyke-
purkkien, tietokoneiden ja kasva-
tuspoliittisten ohjelmien luonteen
ymmirtiminen vaatii mielikuvitusta.

Tulisi olla kykyd nihdid tuotemaa-

ilman imperatiivit, mitd ne kiskevit
tekemiin, millaisen maailman ne
tuovat.

Mielikuvituksen kehittiminen
vaatisi niinkutsuttujen taito- ja tai-
deaineiden sekd
mairien kasvattamista perusopetuk-
sessa ja toisen asteen, tai oikeammin
kaikissa, oppilaitoksissa. Valiterta-
vasti suuntaus on pdinvastainen,
niinkutsutut  luonnontieteelliset
aineet nihdiin koulutuspolitiikassa
insindori-innovaatioita tuottavina
vilineind. Téssd mielessi ei voida ai-
dosti puhua edes luonnontieteiden
vahvasta asemasta, vaan teknis-talou-
dellisen vallan yliotteesta suhteessa

filosofian rtunti-

luonnontieteisiin.

Mielikuvituksen kyvyn vaali-
minen ja edistiminen auttaa ih-
mistd irti teknologian kiskevyydesti.
Tuotteer ovat herrojamme. Niistd
vapautuminen edellyttdd tuorteisiin
sisaltyvin eliminmuodon kuvit-
telua. Kuvittelukyvyn vaalimisen
wulisi olla kasvatuksen perustehtivi
sitd voimakkaammin mitid enemmin

thminen el tuotemaailmassa.



